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A informética devera assumir duplo papel na es-
cola. Primeiro sera uma ferramenta para permitir a
comunicagao de profissionais da escola e consultores
ou pesquisadores externos, permitindo a presenga
virtual desse sistema de suporte na escola. Segundo,
ser usada para apoiar a realizagio de uma pedagogia
que proporcione a formagao dos alunos, possibilitan-
do o desenvolvimento de habilidades que serdo fun-
damentais na sociedade do conhecimento. E impor-
tante deixar claro que somente a inclusdo da
informatica na escola ndo ¢ indicagao de mudanca.

Mais ainda, o aluno usar o computador para rea-
lizar tarefas nio atesta que ele compreendeu o que fez.
Isso significa que a mudanga pedagdgica que preten-
demos, ndo é passivel de ser resolvida com uma solu-
(@0 magica, com a compra de equipamentos sofistica-
dos. Essa mudanga é muito mais complicada e os de-
safios sdo enormes. Porém, se eles nao forem atacados
com todos os recursos e energia que nods, educadores,
dispomos, corremos o risco de termos que nos con-
tentar em trabalhar em um ambiente obsoleto e em
descompasso com a sociedade atual.,

Avangos nas areas tecnologicas tém dado
surgimento a recursos que muitas vezes sao incorpo-
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rados em outras dreas com propositos diferentes. O
computador ¢ um dos recursos da tecnologia que tem
despertado pesquisas quanto seus possiveis usos na
educagao. Para os alunos, o computador pode surgir
como uma fonte de motivagio, engquanto que para os
professores pode representar a habilidade de ensinar
de maneira inovadora ou de simular fatos do mundo
real.

O desafio imposto aos docentes ¢ mudar o eixo do
ensinar para optar pelos caminhos que levem ao
aprender. Na realidade, torna-se essencial que pro-
fessores e alunos estejam num permanente processo
de aprender a aprender.

O desejo de mudanga da pritica pedagogica se
amplia na sociedade da informagio quando o docente
sé depara com uma nova categoria do conhecimento,
denominada digital. Segundo Pierre Lévy (1993), “O
conthecimento Irudcr:'u ser apresentado de brés formas diferentes:
aoral, aescritae adigital”.

Implantar mudangas na escola, adequando-a as
exigéncias da sociedade do conhecimento constitui
hoje um dos maiores desafios educacionais segundo
Hargreaves (apud Valente 2002). A escola é um espago
de trabalho complexo, que envolve iniimeros outros
fatores, além do professor e alunos. A implantagio de
novas idéias depende, fundamentalmente, das acoes
do professor e dos seus alunos. Po-
rem essas agoes, para serem efeti-
vas, devem ser acompanhadas de
uma maior autonomia para tomar
decisoes, alterar o curriculo, desen-
volver propostas de trabalho em
equipe e usar novas tecnologias da
informacio. De acordo com Gardia
(apud Valente 2002), “E preciso pensar
o nove papel do professor de modo amplo,
1o s6 com relagiio ap seu desempenho fren-
te i classe, mas em relagdo ao curriculo e
ao contexto da escola”. Portanto, a
mudanga na escola deve envolver
todos os participantes do processo
educativo — alunos, professores, di-
retores, especialistas, comunidade

de pais.



O reconhecimento da era digital como uma nova
forma de categorizar o conhecimento nao implica des-
cartar todo o caminho trilhado pela linguagem oral e
escrita, nem mistificar o uso indiscriminado de com-
putadores no ensino, mas analisar com critério os re-
cursos eletronicos como ferramentas para construir
processos metodologicos mais significativos para
aprender.

A linguagem digital, segundo Pierre Lévy ( 1999
a), apresenta-se nas novas tecnologias eletronicas de
comunicagio e na rede de informagdo. O paradigma
na era digital, na sociedade da informagdo, enseja uma
pratica docente assentada na construgdo individual e
coletiva do conhecimento.

O docente precisa servir-se da informatica como
instrumento de sua pratica pedagogica, consciente de
que a logica do consumo néo pode ultrapassar a logi-
ca da produgio do conhecimento. Nessa otica, o com-
putador e a rede devem estar a servigo da escola e da
aprendizagem.

Os alunos passam a ser descobridores, transfor-
madores e produtores do conhecimento. A qualidade
e a relevancia da produgao dependem também dos
talentos individuais dos alunos que passam a ser con-
siderados como portadores de inteligéncias multiplas.
Inteligéncias que vao além das lingiiisticas e do racio-
cinio matematico que a escola vem oferecendo. Como
parceiros, professores e alunos desencadeiam um pro-
cesso de aprendizagem cooperativa para buscar a
produgao do conhecimento.

MNunca, na histdria da humanidade, a relagao en-
tre informacao, conhecimento e cidadania esteve tao
proxima. Hoje, para que as novas tecnologias déem
sua contribuigao a democracia, é preciso receber, ela-
borar e produzir informagoes e pontos de vista de
forma interativa. Essa realidade torna o acesso a in-
formagao digital uma necessidade para o desenvolvi-
mento econdmico, cultural, politico e social do Pais.

No atual cenario de crescente e rapido desenvol-
vimento de Novas Tecnologias da Informagao e da
Comunicagao, como o computador e a Internet, o
mundo passou a depender muito da rapidez da infor-
macao em todos os setores da vida social. Nao so isso.
O acesso a informagao constitui direito inaliendvel,
fundamentado na educagio.

O Brasil estd caminhando para um processo mais
amplo de inclusdo digital. O acesso a cultura € uma
possibilidade cada vez mais real do mundo virtual.
Nesse processo de disponibilidade de acesso a Internet
e correio eletronico a todos, sem distingao, a socieda-

de civil deve ser necessariamente compativel com as
condigdes das comunidades a serem integradas.

Podemos dividir os problemas que a realidade
educacional apresenta, basicamente, em dois niveis
de abordagem.

Um de natureza estrutural, somente pode ser le-
vado a efeito a partir do contexto social em que os
problemas se inserem, sendo fatores determinantes
os de ordem sdcio - cultural e politico — econdmica.
Este nivel exige a contribuicao dos diversos campos
do conhecimento cientifico, mas é fundamental que
nele a Educacio mantenha a sua especificidade, e cum-
pra a sua fungao mediadora, ndo embarcando em ca-
noas cujo controle lhe escapa.

O segundo, de natureza operacional, leva em con-
ta 0os métodos e as técnicas que sao utilizados ou serao
desenvolvidos para a consecugio dos fins estabeleci-
dos no primeiro nivel. A importincia deste segundo
nivel & indiscutivel, uma vez que ¢ através dele que se
examinam as etapas que conduzem do planejamento a
agdo efetiva. Mas é fora de qualquer divida que ele deve
alicercar-se no anterior e, mesmo, subordinar-se a ele.

Em geral, da competente articulagao entre estes dois
niveis de abordagem resulta a eficicia do planejamento.
Por um lado, procurar a solugio para nossos problemas
educacionais a partir de alteragoes exclusivamente
metodologicas ou da utilizagao sistematica de recursos
tecnoldgicos, sem recorrer a um nivel de analise estru-
tural, é pdr o carro na frente dos bois. Por outro lado,
analises que levam em conta exclusivamente a estrutu-
ra global dos problemas, sem estabelecer os caminhos
que conduzem a agao efetiva, correm o risco dos desvios
de interpretagio. Além disso, freqiientemente, em tais
analises, a Educagio perde muito da sua especificidade,
sendo seus problemas imersos em outros mais
abrangentes, o que, simultaneamente, enfatiza a sua

importancia e a sua impoténcia.
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