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Foto 1 —Visdo frontal do quiosque Multimidia - Som
do Mar (Imagem: SEROMA/IEAPM)

Introducao

om do Mar é um sistema

didatico voltado para o

publico em geral com o
objetivo de apresentar de forma
clara e intuitiva informacoes
relacionadas ao ruido marinho
(produzidos por organismos
ou pela atividade humana),
e aplicagdes do estudo da
actistica submarina na Marinha
do Brasil. O sistema foi
construido em WPF (Windows
Presentation = Foundation),
Vb.net e Access, todas ferra-
mentas da Microsoft.

Estas ferramentas per-
mitem a construcdo de
aplicagdes e experiéncias de
alta fidelidade para ambiente
oferecendo

Windows, aos

desenvolvedores suporte gra-
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Foto 2 -Sistema Som do Mar em exposi¢io no
evento Velas Sudameérica no Rio de Janeiro em
janeiro de 2010. (Imagem: 2° SG Luiz Ribeiro/
IEAPM)

fico 2D e 3D e visualizacao
de dados
com excelente leitura de

interativos

contetdos.

O Sistema foi implan-
tado em wum quiosque
multimidia (fotos 1 e 2)
com tela sensivel ao toque
para ser utilizado em
exposigoes itinerantes do

Museu Oceanografico.

Ruido Marinho

A obtencao dos
dados de ruido marinho
é feita por meio de sensor
(hidrofone)

que converte 0s sons em

hidroactstico

sinais elétricos com as
mesmas proporgoes (Fig. 1).

As  medicoes do
ruido ambiente marinho

sao fundamentais para



IEAPM

1011

friiches

Figura 1 — Exemplo de Hidrofone (modelo 6080C).

o estudo do comportamento da
propagacao acustica submarina,
do ruido da atividade humana
produzido no meio subaquatico
e do nivel de ruidos bioldgicos
produzidos por organismos mari-
nhos.

A identificacaio do ruido
é possivel por meio de andlise
espectral (intensidade/frequéncia
e tempo/frequéncia), a partir do
sinal actistico disponibilizado pelo
hidrofone para os computadores.

Uma parte dos dados dis-
ponibilizados pelo Sistema ¢é
proveniente do processamento
realizado pelo grupo de Actstica
do IEAPM.

Banco de Dados de Organismos
Marinhos e Equipamentos

O Sistema possui um banco
de dados de ruidos de organismos
marinhos (Fig. 2) e equipamentos
(Fig. 3). A utilizagao de um banco
de dados facilita a manutencao
dos dados existentes e inclusao de
novos elementos. O administrador
do sistema necessita apenas dispor
da imagem, nome (cientifico
e popular, caso seja de algum
organismo), descricdo, e um
arquivo em formato mp3 com o
ruido referente a cada novo item.

Voltar

i &

A exibi¢ao dos novos dados
¢ automatica, ndo exigindo
do administrador interferéncia
na codificacdo do sistema, e
permitindo que sejam utilizados
bancos de dados personalizados
para cada exposigao / publico. Na
versao atual, o banco de dados
possui cadastrados 22 ruidos de

peixes e mamiferos marinhos e 7

ruidos de equipamentos.

v o sudests brasileiro,

de preferincia em dguas
rasas. Caranguejos & camarbes constituem a base de
sua abmentacan.

Figura 2. Tela que permite a escolha e exibicdo dos ruidos dos organismos.

Figura 3. Tela que permite a escolha e exibicdo dos ruidos dos equipamentos.
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Figura 4. Tela de pesquisas actisticas de interesse da MB.

Pesquisas Acusticas

A drea de pesquisa estad
reservada para apresentagao
de videos que demonstrem o
funcionamento de tecnologias e
pesquisas acusticas de interesse
para a Marinha do Brasil (Fig.4).
Na versao atual do Sistema, sao
disponibilizados trés videos:

e Medicbes dinamicas do
ruido irradiado na raia actstica

de Arraial do Cabo;

e Utilizacado do ecoba-
timetro multifeixe e sonar
de varredura lateral para

levantamentos batimétricos;

e Projeto SISPRES (Sistema
de Previsafo do Ambiente
Acustico para o Planejamento das
Operagoes Navais), este video
é restrito e somente poderd ser
exibido mediante a digitacao de

senha de seguranca.

Interatividade

A utilizagdo de tela sensivel
ao toque torna a experiéncia
mais intuitiva: com um toque na
tela, criangas e adultos tornam-

se capazes de explorar os
diferentes ruidos de organismos e
equipamentos.

A interface tem linhas simples
com cores contrastadas para
melhor visualizagdao, ficando
assim facil a compreensdao. Na
figura 5 vemos a tela principal
onde podemos notar que nao ha
dificuldade de se entender que
para acessar o conteudo basta
tocar na imagem.

Foram utilizados desenhos

e linguagem simples para que o

sistema se torne, especialmente,
atrativo para as criangas e que
elas, por si mesmas, entendam e
naveguem pelo sistema.

Conclusao

A divulgagdo das atividades
IEAPM ao
publico em geral representa uma

de pesquisa do

contribuigdo a popularizagao da
ciéncia e a tornar seus trabalhos
mais conhecidos.

O Sistema Som do Mar
proporciona aos proprios
técnicos e cientistas do IEAPM
um ambiente multidisciplinar,
com novas possibilidades de
enfoques, dialogos e trocas com o
publico, permitindo a divulgacao
da pesquisa actstica e de sua
importancia para a MB. Destaca-
se a facilidade de atualizacdo do
sistema com novos dados, que
o torna uma ferramenta util e
versatil no apoio a divulgagao dos
trabalhos realizados no IEAPM.

A capacitagio do IEAPM
no desenvolvimento de sistemas
multimidia permite a exploracao
de novas tecnologias e midias em
programas de popularizagao de

suas atividades de pesquisa.

Figura 5 — Tela Principal.



